
 

 

 

 

INEST – DEG 

WP2 – Deliverable 

SCHEDA TECNICA APPLICAZIONE 

Esplora la Laguna Veneta con la nostra App Interattiva! 

Scopri, gioca e impara con un'app unica, pensata per bambini e ragazzi, che ti porterà alla 
scoperta della meravigliosa Laguna Veneta attraverso un'esperienza interattiva e 
coinvolgente! 

Come Funziona? 

Di seguito i vari livelli da cui è composta la mappa interattiva: 

1 - Homepage: La Mappa Interattiva 

La schermata principale dell’app ti accoglierà con una mappa dettagliata della Laguna 
Veneta. Qui potrai esplorare i vari luoghi segnati sulla cartina e scegliere quale visitare 
virtualmente. Ogni luogo nasconde una sorpresa e una sfida da affrontare! 

 

 



 

 

 

Mappa con cui interagire ed entrare nelle singole tappe. È possibile anche visualizzare 
l’inventario ed accedere al Rebus Finale, quando disponibile. 

 

 

 

2 - Luoghi da Esplorare e Quiz Interattivi 

Ogni punto d’interesse della laguna contiene un quiz a risposta multipla. Rispondi 
correttamente alla domanda per sbloccare un oggetto segreto! Ogni domanda è pensata per 
stimolare la curiosità e far conoscere meglio la storia, la fauna e le tradizioni della laguna. 

 

3- Raccolta degli Oggetti Segreti 

Ogni oggetto sbloccato verrà automaticamente aggiunto al tuo inventario, sempre 
accessibile dall’homepage. Raccogli tutti gli oggetti per avvicinarti all’obiettivo finale! 

 



 

 

 

 

4- Raccolta degli Oggetti Segreti 

Una volta trovati tutti gli oggetti segreti, si sbloccherà un’area nascosta della mappa. Qui 
affronterai la domanda finale, una prova decisiva che metterà alla prova le tue conoscenze. 
Se risponderai correttamente, completerai l’avventura e scoprirai il finale della storia! 

 

 



 

 

 

 

 

Un’Esperienza Educativa e Divertente 

L’app è progettata per coinvolgere bambini e ragazzi attraverso illustrazioni colorate, testi 
adattati all’età e un’interfaccia intuitiva. L’obiettivo è intrattenere e, allo stesso tempo, far 
conoscere la ricchezza culturale e naturale della Laguna Veneta in modo ludico ed 
educativo. 

Tecnologia e Sviluppo 

L’applicazione sarà sviluppata come un’app ibrida utilizzando il framework Ionic, garantendo 
compatibilità con dispositivi iOS e Android. Questo approccio consente di ottimizzare lo 
sviluppo e offrire un'esperienza uniforme su entrambe le piattaforme. 

Dal punto di vista tecnico: 

●​ L’app seguirà l’architettura MVC, senza moduli separati per le diverse sezioni. 
●​ Il linguaggio di sviluppo sarà basato su tecnologie web come HTML, CSS e 

TypeScript, in combinazione con il framework Ionic. 
●​ L’app utilizzerà SQLite come database locale per memorizzare i progressi degli 

utenti, senza sincronizzazione con il cloud. 
●​ La gestione dello stato sarà affidata a Redux. 

UI/UX e Interattività 

●​ L’interfaccia sarà progettata seguendo le linee guida di Material Design, garantendo 
un’esperienza utente fluida e intuitiva. 

●​ Non sono previste animazioni particolari o transizioni complesse. 
●​ Non verranno implementate funzionalità di accessibilità specifica per utenti con 

disabilità. 

Gestione delle Performance 

●​ L’applicazione non implementerà meccanismi di caching avanzato per il 
miglioramento delle prestazioni. 

●​ Non verranno utilizzati Web Workers o tecniche di ottimizzazione per la gestione di 
operazioni pesanti in background. 

Sicurezza e Privacy 

●​ La sicurezza dell’app sarà gestita direttamente dal dispositivo dell’utilizzatore, senza 
misure di protezione aggiuntive a livello software. 

●​ L’uso dell’app sarà senza login, quindi non saranno richieste credenziali o 
autenticazioni. 

Deploy e Aggiornamenti 

 



 

 

 

●​ Gli aggiornamenti dell’app saranno rilasciati tramite server esterno, permettendo 
un’evoluzione continua senza dover reinstallare l’app manualmente. 

●​ Verrà adottato un sistema di versioning, per garantire la compatibilità e la gestione 
delle nuove funzionalità. 

Preparati a esplorare, risolvere quiz e raccogliere oggetti nascosti in questa avventura 
digitale unica! Sei pronto a partire? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


