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IL PROTAGONISTA

Arturo ‘Artiglio’, il gattino esploratore.

Sulla base di un tigrato europeo umanizzato, 'outfit si
rifa a famosi personaggi della cultura popolare legati
all’avventura.

Abbiamo scelto uno stile a meta strada tra il f;}lmetto e
lacquerello, per intercettare il gusto del pubblico piu
giovane senza rinunciare al legame con la carta stampata
Le linee dei contorni sono semiolici ed accattivanti,
mentre le campiture sono piu delicate.

* Le pose e le espressioni del personaggio daranno enfasi

al racconto e alle situazioni in cui si trovera Artiglio.
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_PALETTE COLORI

~ Perlaselezione dei colorl ci siamo ispirati a mappe del tesoro, d1ar1 d’esplorazwne e 5
‘illustrazioni d’epoca. - ‘ ' ot
Tonalita desaturate e texture rlchlamano 11 tratto a carboncino o pastello | |
Questa scelta permette di mantenere uno stile visivo coerente ma anche di aﬂ’atlcare-
~ meno la v1sta dei . glovanl esploratorl . »
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IMMAGINI E SIMBOLI

Con lo stesso stile usato per Artiglio verranno realizzate anche tutte le immagini da
inserire nelle mappe, gli oggetti da raccogliere e gli indizi a cui prestare attenzione.

Torce, mappe, bussole e animali del luogo accompagneranno gli esploratori in ogni '.

avventura. Varie texture di carta saranno utilizzate in tutta la guida.
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FONT E TIPOGRAFIA

Tutti 1 font scelti appartengono alla libreria Google Fonts, ideali per compatibilita web
e app:

Pll’did “ll? decorativo per titoli, richiama il mondo delle mappe antiche,

mantenendo una chiarezza di lettura anche per i piu piccoli.

Inkut Antiqua : per i testi pitt lunghi. E leggibile, amichevole, adatto a bambini,
: W,
ma che ancora conserva delle suggestioni legate al tema delle -

mappe.

%MWW& : per gli indizi scritti a mano, da 'impressione che qualcuno li

abbia lasciati apposta per il nostro gatto protagonista

ﬂmfl‘afflll‘@l)l)f. per rendere alcuni indizi piu 1ntr1gant1 provenienti da un

remoto passato mlsterloso UEC Moodboard - 6
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un menu a scomparsa
permette di tornare alla
mappa e di controllare gli
oggetti raccolti

L’esploratofe partira da una mappa che evidenzia tutte le tappe del suo

~_percorso... ad eccezione della tappa segreta. Si potra sempre accedere alla
~ bisaccia virtuale per controllare gli oggetti raccolti |
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 Nella sacca l'esploratore potra sempre tenere monitorati gli oggetti che ha
_raccolto. Una volta completata la collezione si aprira il rebus finale.
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Lo sapevi che le gondole
veneziane sono storte apposta?
I maestri deg‘h squeri le " torna alla
costruiscono cosi per non farle ,;‘ mappa
girare in tondo quando il § .
gondoliere rema da un lato solo! §
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Artiglio raccontera alcune informazioni di ogni luogo, altri spunti e
raccontl saranno invece in forma scritta e l’esploratore potra approfondlre
~con ulterlorl schede 1nformat1ve :
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