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LEGENDA:

TAPPA STANZA

SCHEDA APPROFONDIMENTO

Digital Explorer buide

Itinerario pilota

QuIZ

L'itinerario si sviluppa attraverso le TAPPE principali costituite dalle isole di Venezia selezionate.

Ogni tappa ha poi una o piu STANZE collegate per esplorare le caratteristiche delle isole.
L'utente pud seguire il percorso suggerito o accedere a qualsiasi tappa direttamente dalla mappa, ma solo una volta collezionati i 3 oggetti necessari per risolvere il rebus finale potra accedere

alla tappa segreta.

IMPREVISTO

REBUS FINALE

Alcune stanze e alcuni imprevisti sono raggiungibili solo attraverso alcuni percorsi segreti, per stimolare i ragazzi ad esplorare tutte le stanze della guida.
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