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MURANO
SANT'ERASMO

la tua sacca

L’itinerario si sviluppa attraverso le TAPPE principali costituite dalle isole di Venezia selezionate. 
Ogni tappa ha poi una o più STANZE collegate per esplorare le caratteristiche delle isole. 
L’utente può seguire il percorso suggerito o accedere a qualsiasi tappa direttamente dalla mappa, 
ma solo una volta collezionati i 3 oggetti necessari per risolvere il rebus finale potrà accedere alla 
tappa segreta.
In ogni tappa il protagonista Artiglio accoglie i giovani esploratori con una breve presentazione del 
luogo.

Attraverso le icone                                         si aprono rispettivamente le informazioni aggiuntive, 
si accede ai quiz che consentono di collezionare gli oggetti o si aprono le schede di 
approfondimento.
Ogni stanza ha un ritorno alla tappa principale e alla stanza precedente.
Ogni tappa è collegata alla precedente e alla successiva
Tra alcune tappe o stanze sono previsti degli IMPREVISTI, che richiedono di tirare il dado per 
proseguire o tornare indietro. 
Una volta collezionati tutti gli oggetti si apre il rebus finale che consente di scoprire la TAPPA 
SEGRETA. 
Si può tener conto degli oggetti collezionati nella propria SACCA. 
La barra laterale è a scomparsa per migliorare la visibilità dei contenuti.

 

MAPPA PRINCIPALE
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1 # TAPPA - MURANO

LA SACCA DEGLI OGGETTI

torna alla mappa

LA TUA SACCA
 

1 # TAPPA - MURANO

MURANO
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1.1 # STANZA - CAMPANILE

AUDIO ARTIGLIO: Guardate lassù! Appena arrivo a Murano, il primo a salutarmi è il campanile di San 
Donato. È uno dei più alti di tutta la laguna e si vede da lontano come una grande torre: i barcaioli lo 
usano da sempre come punto di riferimento per trovare la strada tra le isole.
Ma c’è qualcosa di strano… se lo guardi bene, ti accorgi che è un po’ storto, proprio come la Torre di Pisa. 
Nessuno sa con certezza perché: forse il terreno sotto si è abbassato un po’ con il tempo.

Il campanile fa parte della Basilica dei Santi Maria e Donato, una delle chiese più antiche di Venezia. 
Pensate che è stata costruita quasi mille anni fa!

AUDIO ARTIGLIO: 

Miao! Siamo arrivati a Murano, l’isola dove il vetro prende 
vita! Appena sceso dal vaporetto ho visto vetrine piene di 
pesci, fiori e animali fatti… di vetro!

Se volete ammirare le meraviglie create dai maestri vetrai, 
dovete entrare nel Museo del Vetro, ospitato in un antico 
palazzo del XV secolo. Qui scoprirete come è cambiata la 
lavorazione del vetro nel tempo… pensate che a Murano si 
lavora il vetro fin dal 1200, e ancora oggi si usa il fuoco per 
modellarlo!

Ah, piccola curiosità: i maestri vetrai erano così importanti 
che in passato non potevano lasciare l’isola senza un 
permesso speciale… i segreti del vetro dovevano restare ben 
custoditi!

1 # TAPPA - MURANO / Audio Artiglio

MURANO
 

IL CAMPANILE DI SAN DONATO
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1.2 # QUIZ - VETRO

1.2 # STANZA - VETRERIA / Informazioni 

Il vetro si crea da un materiale molto semplice: la sabbia! I maestri vetrai la mescolano con altre 
sostanze e la scaldano in grandi forni a oltre 1.000 gradi. Quando diventa liquida come il miele, 
la modellano con tubi di ferro, soffiandoci dentro o usando pinze speciali.
Con abilità e fantasia, riescono a trasformarla in bicchieri, animali, perle, e persino sculture 
colorate! Quando il vetro si raffredda, diventa duro e trasparente... proprio come quello che 
vediamo nelle vetrine di Murano!

LA VETRERIA  

RACCOGLI UN OGGETTO!
 

Perché, tanto tempo fa, i maestri vetrai di 
Murano non potevano lasciare l’isola?

A. Perché avevano paura del mare

B. Per non svelare i segreti 
del vetro

C. Perché lavoravano solo di notte

D. Perché non avevano
 il passaporto
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LA BUSSOLA PER GLI IMPREVISTI: rosso torni indietro, blu vai avanti

IMPREVISTO 1  

AUDIO ARTIGLIO

Oh, no! Mentre passeggiavo tra le 
vetrerie, ho perso la mia bussola! 

Non riesco più ad orientarmi tra i canali e 
non so da che parte andare per la 
prossima avventura…

Vediamo se sono fortunato e la ritrovo 
qui in giro…

Tentiamo la sorte!
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# REBUS FINALE

Le prime 2 lettere del PO - lpo, le prime 2 del VE - liero e le ultime 3 dei conchi - GLIA
Formano la parola POVEGLIA, l’ultima tappa nascosta 

INDOVINA LA TAPPA SEGRETA!
 

Trascina i 3 oggetti giusti negli spazi vuoti. 
Un indizio: conta le lettere iniziali (n°-) e finali (-n°)!  2- | 2- | -3  
COLTELLO POLPO VELIERO CONCHIGLIA BUSSOLA BINOCOLO


