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Relazione tecnica – Test del prototipo Digital Explorer Guide 
Obiettivo del test 
Il test tecnico è stato effettuato per verificare la stabilità, le prestazioni e la fruibilità del 
prototipo della web app Digital Explorer Guide, sviluppata come prodotto editoriale digitale 
interattivo.​
L’analisi si è focalizzata sugli aspetti legati alle animazioni, all’interazione touch e ai 
contenuti multimediali, con l’obiettivo di identificare eventuali criticità e ottimizzare la 
versione finale beta. 
 

Modalità di test 
Sono stati realizzati test interni di funzionamento del prototipo attraverso: 

●​ Test funzionali: verifica che tutti gli elementi interattivi (icone, pulsanti, animazioni 
cliccabili) rispondano correttamente al tocco e generino l’azione prevista. 

●​ Test di usabilità: valutazione della chiarezza dell’interfaccia, della leggibilità dei testi e 
della fluidità delle animazioni. 

●​ Test di performance: misurazione dei tempi di caricamento e della reattività con 
connessioni di diversa velocità. 

●​ Test di compatibilità: prova della web app su più dispositivi (smartphone Android/iOS, 
tablet, laptop) e browser (Chrome, Safari, Firefox, Edge). 

●​ Test di stabilità: simulazione di sessioni prolungate e utilizzo ripetuto per verificare la 
tenuta dell’applicazione. 

 

Scenari testati 
1.​ Caricamento iniziale: apertura della web app e avvio delle animazioni. 
2.​ Navigazione tra le schermate: fluidità nei passaggi e coerenza delle transizioni. 
3.​ Interazione con elementi cliccabili: risposta ai tocchi, hotspot e oggetti da ricercare. 
4.​ Animazioni interattive: sincronizzazione audio-video e tempi di risposta. 
5.​ Connessioni diverse: fruizione in Wi-Fi stabile, rete 4G e connessione lenta. 
6.​ Orientamento schermo: in fase di test si è confermata la necessità di rendere la web 

app fruibile esclusivamente in modalità orizzontale. È stato verificato che, qualora l’utente 
acceda con il dispositivo in verticale, compaia un messaggio che invita a ruotare lo 
schermo, bloccando l’uso fino al corretto orientamento. 

7.​ Sessioni prolungate: utilizzo continuativo (>20 minuti) senza refresh. 
 

 



 
 
 
 
 
 
Risultati principali 
●​ Funzionalità: tutti gli elementi risultano attivi; alcuni problemi si sono verificati con 

elementi grafici che su alcuni device e browser fuoriuscivano dalla schermata, 
richiedendo una revisione della safe area per garantire la corretta visualizzazione in ogni 
contesto. 

●​ Usabilità: l’interfaccia è stata giudicata chiara e adatta al pubblico target; pulsanti e 
hotspot risultano ben dimensionati per l’uso touch. 

●​ Performance: tempi di caricamento generalmente buoni; il peso complessivo delle 
animazioni (sprite) ha però causato rallentamenti su connessioni lente o dispositivi 
meno performanti. Sono stati quindi ottimizzati e alleggeriti i contenuti grafici. 

●​ Compatibilità: la web app si è mostrata stabile su Android/iOS, tablet e laptop; solo in 
alcuni browser datati le animazioni sono risultate meno fluide. 

●​ Stabilità: nessun crash critico, ma in connessioni lente i video/audio hanno richiesto 
buffering più lungo. 

 

Conclusioni 
Il test tecnico ha confermato la solidità del prototipo, evidenziando due aree prioritarie di 
miglioramento: 
1.​ Safe area e responsività: ottimizzare il posizionamento degli elementi interattivi per 

garantire la corretta fruizione su tutti i dispositivi e browser. 
2.​ Ottimizzazione delle animazioni: ridurre il peso dei file multimediali (sprite e video) per 

rendere la web app più fluida anche con connessioni a bassa velocità e device meno 
performanti. 

Ulteriori raccomandazioni: 
●​ implementare un sistema di pre-caricamento progressivo dei contenuti multimediali; 
●​ ottimizzare ulteriormente la compatibilità cross-browser, con particolare attenzione a 

Safari; 
●​ mantenere sessioni di test su diversi formati di device, per anticipare eventuali criticità 

in fase di distribuzione pubblica. 
Grazie a queste ottimizzazioni la versione beta definitiva potrà essere distribuita in 
maniera stabile e scalabile, pronta per essere presentata a enti pubblici e privati del 
settore turistico e culturale come strumento innovativo, versatile e adattabile a diversi 
target. 

 

Padova (PD), il 29/08/2025 
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